Motion: Tillgangliggérande av BITS tavlings-API
Bakgrund

Nar BITS utvecklades var avsikten att systemet skulle erbjuda ett 6ppet API for att mojliggora
integrationer och innovation inom svensk bowling. | praktiken har detta inte forverkligats fullt ut.
APl:et dr inte 6ppet, och tavlingsverksamheter runt om i landet dr idag beroende av ett enda
administrativt system (MERIQ), som dessutom har aviserat att stodet for tavlingsadministration
kommer att avvecklas.

Under senare ar har flera alternativa tavlingssystem vuxit fram. Dessa har tvingats anvanda tekniker
som “scraping” for att fa tillgang till spelare- och tavlingsdata — nagot som varken ar langsiktigt
hallbart eller i linje med den ursprungliga intentionen med BITS.

For att sakerstalla en robust, konkurrensneutral och framtidssaker infrastruktur for svensk
tavlingsbowling behover BITS API goras tillgangligt pa ett kontrollerat och administrativt hanterbart
satt.

Forslag

Att Svenska Bowlingfoérbundet 6ppnar upp BITS tavlings-API for externa systemutvecklare som arbetar
med tavlingsadministrativa I6sningar. Forbundet bor inte férvantas utveckla eller tillhandahalla
sadana system utover de som kravs for den egna verksamheten, men kan genom att tillgangliggora
APl:et skapa forutsattningar for en sund marknad av kompletterande system.

Yrkanden
Vi yrkar:
e att BITS tavlings-API 6ppnas for anvandning i tavlingssammanhang,

e att tydliga och transparenta rutiner tas fram for vilka aktérer som kan ansdka om API-tillgang
och pa vilka villkor,

e att Svenska Bowlingforbundet, om 6ppnandet innebar kostnader for administration eller drift,
far ta ut en skalig arlig avgift for att tacka dessa kostnader.
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