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Spelstyrka - Vad ér det och hur beréknas det?

Inom bowlingen har vi historiskt sett anvént snitt per sésong som mattstock pd hur bra en
bowlare ér. Det méttet har genom féréndrats med olika uppdateringsintervall fran 2 ggr/
ar till 16pande. Snittet har varit lGtt att forstd som bas fér hcp men det har blivit allt sémre
som matt pé& hur bra en spelare éar. Sportens utveckling vad géller material och
banbehandling har gjort méattet allt mer irrelevant och nu ér det inte ovanligt att det kan
skilja éver 30p i snitt fér samma spelare pé de enklaste banorna jamfért med till exempel
svarare sportprofiler.

Snittet kan inte heller hantera nér spelare gér uppehdéll och spelare som har lite spel per
ar far mer slumpartat snitt i jdmfoérelse med den som spelar mycket. Snitt

anger dessutom inte prestation utan bara ett medelvérde, dvs. déaligt spel véger exakt
lika tungt som en vinst och tévlingens vikt spelar ingen som helst roll. 4 serier i 4-manna
reservlaget ar exakt lika viktiga som 4 finalserier i Elit-SM.

SvBF har under senare ar anvént en kombination av rankingpoéng och snitt baserat pé
rullande helé&r som grund fér hcp. Detta métt har ocksé haft sina brister, bland annat har
man missgynnats av mycket spel och gynnats om man spelar lite. Aterintrédande spelare
har fatt avvikelser. Vissa grupper har heller inte balanserats korrekt. Rankingpoéngen var
tidigare heltal och det visade sig bli fér grovt bland de lite sémre spelarna. Decimaltal har
darfor inforts i férdelningen av rankingpoéng, detta fér att ge en jémnare férdelning i
statistikunderlaget.

Nu introducerar SvBF ett nytt métt néamligen Spelstyrka. Mélsattningen med maéttet ér att
det ska uppfylla vissa kriterier.

1. Det anges i kdgelpoéng per serie, dvs. det kan vara 185, 207 etc.

Det ska vara oberoende av resultatnivan, dvs. om man spelar pé latta eller svara
banor ska inte pdverka maéttet.

3. Det ska vara prestationsbaserat dvs. det ska baseras pa hur val man placerar sig i
Match/Tévling samt motsténdet och tavlingens vikt. Elit-SM ér viktigare én ett
hallmdasterskap.

4. Man ska inte straffas av mycket spel eller gynnas av lite spel. Uppehéll ska inte
péverka vare sig uppat eller nerat.

Foér att dstadkomma detta baseras mattet pé& rankingpodng darfér att rankingpodngen
kan justeras efter tévlingens och matchens vikt. De kan justeras utifrén konkurrens och de
j@mfdr prestation. Det nya ér att rankinglistan och spelstyrkan inte nédvéndigtvis baseras
pé& samma resultat. Féljande regler gdller:

Rankinglista:

e Baseras pa de 25 basta resultaten pa rullande helar

e Avde 25 far det max vara 20 seriematcher och 15 tavlingar ur vilka max 5 fér
vara internationella tavlingar.

e Har man fler én 25 sorteras de sémsta bort och har man farre én 25 réknar man
de man har under férutséttning att man inte 6verskrider ndgon av kategoriernas
maxtak.
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Spelstyrka:

Om man har 25 poster i rankinglistan baseras spelstyrkan pé samma vérde.

Har man fdrre hdmtar man in poster frén langre bak i tiden (i tidsordning) Antag
att man har 20 matcher men bara 4 tévlingar i rankingen. Dé letar systemet upp
den senaste tdvlingen utanfér rullande helér och lagger till den sé att man fér 25
resultat.

Skulle en spelare inte ha tillrdckligt av ndgon sort i hela historiken sé tar systemet
den andra sorten. Om man tex bara har 4 tévlingar ndgonsin dé tar systemet 21
matcher och 4 tavlingar sé att det Gndé blir 25 totalt.

Har spelaren inte 25 resultat i sin historik tar man de som finns sé& lénge man har
Sver 12 serier. For att kompensera for de som har fér lite spel extrapoleras
resultaten sé att spelaren fér en spelstyrka som motsvarar 20 speltillfallen.

Har man farre an 12 serier f&r man 0 i spelstyrka.

Fér att dversatta dessa rankingpoding till ett resultatvérde av typen 213 anvénds en
vetenskapligt statistisk metod som kallas regressionsanalys. Metoden anvénds nér man
vill férséka hitta en modell ur en stor mangd data. Det gér till s& att alla spelares alla
resultat i hela databasen behandlas med denna form av analys (olinjér regression).
Spelarnas resultat ér de blé prickarna i bilden och den svarta linjen ér modellen som
metoden raknar fram och som sedan Bits anvénder for att sdtta spelstyrkan.
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Spelstyrkan blir da ett universellt matt som Gr oberoende av underlag och av spelméngd
eller tidsgrénser. Den dr lika fér alla. Dvs de 25 bdésta resultaten i en lagom mix av serier
och téavlingar.

| Bits kan man nu se spelstyrkan pé flera platser. Den finns i den sista kolumnen i
rankinglistan. Om man gér in pd sin egen lista genom att tex klicka pé sitt namn i en
match eller tévling eller i rankinglistan sé@ kan man enkelt se vilka resultat som ingér i ens
ranking och spelstyrka. Overst finns en sammanstdlining av ens resultat och under ser
man individuella resultat som beror pa vilket val man gér.
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Alla gréna resultat ingér i spelstyrkan. Om datumet ér rétt ingér resultatet i spelstyrka
men déremot inte i rankinglistan (alla gréna poster som inte har rétt datum ingér i
rankingen).

Genom att klicka rankinggrundande ser man resultat som ingdr i rankingen och klickar
man spelstyrkegrundande ser man resultat som ingar i spelstyrka. Spelare som har under
20 speltillfallen i sin historik fér ett extrapolerat resultat som ligger sist i listan éver
spelstyrkegrundade poster och éven sist i listan éver alla poster.

Fér att berékna Dyn Hcp som ér SvBF standard-hcp anvénds spelstyrkan. Den beréknas
med féljande formel:

(Percentil-Spelstyrka)*85% (om resultatet ér mindre én 0 far man 0)

Percentilen @r ett annat métt och anvénds som ett rérligt tak i hcp berékningen. Enkelt
uttryckt baseras den pé& den 1 %’e spelarens snitt, d.v.s. det snitt som den spelaren som
ligger sist av de spelarna som snittmdssigt utgér den béasta procenten i systemet. Som
exempel sé& gallde den 11/8 att Bits hade 9557 spelare som uppfyllde vissa kriterier som
tex tillracklig spelméngd, aktiv licens osv. Percentilspelaren blir d& spelare nummer 95 i
snittordning. | detta fall var det en spelare som hade 214,34 i Snitt. Percentilen som
forandras dynamiskt dag fér dag beroende pé vilka resultat som kommer in i systemet
hittas uppe i Bits sidhuvud.

Om ens spelstyrka ér s& pass mycket ldgre an percentilen att man nér upp till minst 1 i
skillnad s& far man hcp. Hcp som ér dynamiskt (férédndras hela tiden det kommer in nya
vérden i systemet)finns i rankinglistan samt i den egna listans sammanstélining.

Tavlingsarrangérer kan vélja att anvdnda dynamiskt Hep varvid systemet automatiskt
hanterar Hcp. Arrangéren kan dven anvdnda andra begrénsningar @n percentilen och
sjélv vélja en annan procentsats fér hur mycket av differensen som ska ges i hep.
Dessutom kan arrangéren vdlja att berékna tévlingens hep utifrén snitt istéllet for
spelstyrka. Detta gérs via tavlingstillsténdsansékan som sker till Svenska
Bowlingférbundets kansli.



